Corridoio di Entrata
Fazione Rossa

Area
Informazioni

Area Operativa

e Area Campeggio
Corridoio di Entrata

Fazione Blu

Area Operativa: Il gioco si svolge solo all’interno dell’area operativa. E* obbligatorio I'uso delle protezioni. E* I’unica zona dove si possono
tenere le asg senza sicura.

Corridoio di Entrata: Si puo accedere all’area operativa solo tramite il corridoio d’entrata del proprio colore.
Area Campeggio: Area destinata al campeggio. Area non attrezzata, i partecipanti dovranno avere tutto il necessario per la notte.
Parcheggio: Avrea destinata al parcheggio auto.

Area Informazioni: Area usata per informazioni, iscrizioni al gioco, cena ecc.
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Dettaglio Area Informazioni e Area Campeggio
ITER DEL GIOCATORE:

Il giocatore arriva dalla strada con freccia bianca e parcheggia nell’area parcheggio libera. Segue il percorso INFO 1-2-3 con asg al sequito
INFO 1 - INFORMAZIONI GENERALI: consegna liberatoria compilata e presentazione di documento d’identita. Rilascio foglio iscrizione.
INFO 2 — ISCRIZIONI: pagamento quota d’iscrizione al gioco e iscrizione

INFO 3 — PROVA ASG

Finito il percorso INFO, il giocatore esce dall’ Area informazioni e prepara il campo per la notte

Al termine delle iscrizioni raccolta presso I’ Area informazioni per divisione delle fazioni e breafing sul regolamento di gioco.

Consegna del materiale di gioco

Cena e coprifuoco
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